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w AKADEMII MARYNARKI WOJENNEJ

GDYNIA-OKSYWIE
DLA DZIECI W WIEKU 8-18 LAT

DZIEWCZETA MILE WIDZIANE!!!




Gdynia

Gdynia to portowe miasto
nadmorskie nad morzem Battyckim w
wojewodztwie pomorskim Najstarsze
zrodta pisane, dotyczace Gdyni,
siegajg XIII wieku, kiedy to powstata
na jej miejscu osada kaszubskich
rybakéw. Wzniesione na jej miejscu
nowe miasto (prawa miejskie od 1926
roku zycia) - najmiodsza czes¢
Tréjmiasta symbolizuje wysitek witozony przez Polakdéw w odzyskanie
utraconego dostepu do morza. To w Gdyni po I wojnie Swiatowej w 1921
roku inzynier Tadeusz Wenda rozpoczyna wielkg budowe portu. Pierwszy
statek wptyngt do wolnego portu mitodej Rzeczpospolitej Polskiej juz
w sierpniu 1923 roku! Byt to ,Kentucky” pod banderg francuska. Przed
wybuchem II wojny S$wiatowej byt to juz najnowoczesniejszy port
na Battyku. Dzi$ Gdynia to preznie rozwijajacy sie osrodek biznesowy
i gospodarczy miedzy innymi gospodarki morskiej- stoczni, armatoréw,
agencji zeglugowych, transportowych i spedycyjnych.

AKADEMIA MARYNARKI WOJENNE)

Najmiodsza z sidstr Tréjmiasta jest siedzibg Akademii Marynarki
Wojennej. Powotanie do zycia Oficerskiej Szkoty Marynarki Wojennej nigdy
nie miatoby miejsca, gdyby nie rok 1918 i odzyskanie przez Polske
niepodlegtosci. Owczesny Naczelnik Panstwa Jozef Pitsudski powotat
dekretem 1z listopada 1918 roku Marynarke Polska. Problem braku
wyspecjalizowanej kadry zostat rozwigzany dzieki Tymczasowym Kursom
Instruktorskim dla  Oficerédw  Marynarki
Wojennej. W 1922 roku zagadnienia z
funkcjonowaniem szkdét wojskowych zostato
uporzadkowane poprzez decyzje
o powstaniu Oficerskiej Szkoty Marynarki
Wojennej z siedzibg w Toruniu, ktéry jako
jedyne miasto byt éwczesnie przygotowany



http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Plik:Pl-gdynia-kamienna-gora-panorama.jpg&filetimestamp=20060527192608

pod wzgledem odpowiedniej
bazy [ kadry. Liczby
wyksztatconych w niej zakéw
Swiadczy sama za siebie - w
okresie miedzywojnia uczelnia
wyksztatcita 224 oficerow na
wydziale morskim, 23
oficeréw na wydziale
technicznym oraz 12 na
administracyjnym. II wojna
Swiatowa nie oszczedzita ani
Szkoty ani swiezo
wyksztatconych absolwentéw, ktérzy podjeli czynng walke na morzu i
lgdzie. Wojenna zawierucha nie przeszkodzita ksztatcenia kolejnego
pokolenia oficerow. Rok 1939 to czas reaktywacji Szkoty Podchorgzych
Marynarki Wojennej i stuzgcej do tego celu okretu-bazy ,Gdynia”. Po
wojnie zadaniem wielkiej wagi byto zorganizowanie od nowa Oficerskiej
Szkoty Marynarki Wojennej.

T AR IEREe Zadanie to powierzono
S = > < - pierwszemu komendantowi szkoty

- w latach1922-1924 -Adamowi
Mohuczemu. Juz w styczniu 1946
roku rozpoczeta swojg ponowng
dziatalnos¢ i kontynuuje jg do
dzis. Z biegiem lat uczelnia nabyta
petnie praw akademickich i
przyjeta chlubng nazwe Akademii
: L Marynarki Wojennej.  Mottem
e — Akademii i wszystkich pokolen z
- niej wychodzacych jest facinska
sentencja ,,Amor Patrie
Suprema Lex” (,Mitos¢

ojczyzny prawem
najwyzszym”).
ZAKWATERO
WANIE:

na terytorium Akademii
Marynarki Wojennej

w Gdyni-Oksywie. Hotel
podoficerski — pokoje jak na
statku 2-osobowe

z jednym pietrowym tdzkiem
drewnianym. Dwa biurka z
dwiema szafo-potkami. Aneks

z umywalkg. Toalety i natryski na
korytarzu. Na kazdym pokfadzie (pietrze) 15 pokoi.




WYZYWIENIE:

4 x dziennie -
sniadanie, obiad,
kolacja, podwieczorek
w postaci owocu,
wafelka lub
drozdzowki

Serwowane na stotéwce
marynarskiej -
indywidualnie. Uczestnicy

na tacach sami pobierajg positki. Pobyt rozpoczyna sie wczesniejszq
kolacjg, konczy sie $niadaniem plus suchy
prowiant na droge powrotng.

PROGRAM
POBYTU
OBEJMUJE :

> ZAJECIA

MARYNARSKIE:
1. Symulator Mostek




Kapitanski - zajecia

z nauki podstaw manewrowania statkiem ze zmienng predkoscig
pomiedzy kilkunastoma jednostkami m.in. okretami podwodnymi,
okretami wojennymi i handlowymi. Cumowanie odbywa sie w
réznych warunkach atmosferycznych

z wigczonym systemem kotysania statku, sztormu

(1 raz okoto 15 minut).

2. Symulator Praktycznego Manewrowania Okretem - na
otwartych wodach, podczas sztormu, silnego wiatru (1 raz
okoto 15 minut).

3. Trenazer Morskich
Systemow Radiolokacyjnych
Radar ARPA-ECDIS-WECDIS
(1 raz okoto 15 minut)

Praca na najnowoczes$niejszym Symulatorze Radar ARPA-ECDIS-
WESDIS umozliwia wykonywanie ¢wiczen nawigacyjnych z uzyciem
radaréw i mapy elektronicznej jednoczesnie Nlepowtarzalnosc
symulatora wynika z faktu, ze jako :
jedyny na skale kraju tgczy mapy
cywilne i wojskowe. Jest on takze
zintegrowany z innymi symulatorami
nawigacyjnymi w uczelni. Dzieki
temu urzadzeniu mozliwe sg
¢wiczenia na duzg skale np.
elementéw miedzynarodowych
manewrow

4. Zwiedzanie sali tradycji
z projekcjq filmu o historii Akademii Marynarki Wojennej



5. Zajecia w pracowni broni
Rakietowej
i Artyleryjskiej.

a)Symulator strzelania rakietami
RBS-15 typu woda-woda

o zasiegu 200 km lecacej

z predkoscig 1 mach (1.224 km/h)

a) Symulator Armatki Morskiej AK-230 (obstuga dziatka potgczona
ze strzelaniem okoto 3-5 minut) z wiaczonym systemem
kotysania statku podczas sztormowej pogody

B, ) c)Pokaz Armatki Morskiej AK-630 i 176

d)Pokaz Armatki Morskiej



6. Zajecia w laboratorium
tacznosci morskiej.
Nauka podstaw operowania sygnalizacyjnymi morskimi flagami i
Swietlnymi znakami alfabetu morsa.

7. Instytut Budowy
i Eksploatacji Okretow.

a) Stanowisko
okretowego silnika ttokowego
b)Stanowisko silnika turbinowego

c)Stanowisko Elektrowni Okretowej

d)Stanowisko maszyn pomochniczych

Zapoznanie sie z budowg silnikéw okretowych z mozliwoscig obejrzenia
pracy poszczegdlnych silnikow.



8. Zajecia praktyczne na terytorium portu wojennego
na Oksywiu.
a) W tym z budowy i obstugi okretéw wojennych. Grupa okretéw
podwodnych w tym polski Okret Atomowy ,Orzet”

copyright @ Marynarka Wejenna RP



b) Grupa korwet ,T. Kosciuszko”,
K. Putaski”

c) Fregaty i okrety rakietowe

d) Tratowce i niszczyciele min

ZAJECIA WOIJSKOWE:
1. Symulator strzelania:

a)Pistoletu
maszynowe
go — 2 typy

b)Karabinu
maszynowe
go

c) Granatnika

d)Karabinku
snajperskie
go




1. Symulator strzelania
z broni krotkiej

2. Elementy musztry
wojskowej, zbiorki,
tworzenie szykow (2
razy po 45 minut)

> ZAJECIA SPORTOWE :

1. na basenie ( 3 razy po 45 minut podczas turnusu )

~

2. Rozgrywki pomiedzy druzynami w pitke siatkowa,
koszykowke, pitke nozna

3. Zawody plywackie

4. Zawody strzeleckie

> WYCIECZKA ol = i
AUTOKAROWA DO ‘
TROIMIASTA

1.Gdansk - spacer

Diugim Targiem i nad

Mottiawa, kino 5D

EXTREME w C.H Przymorze w Gdansku
2.Sopot - wejscie na molo w Sopocie
3.Gdynia - skwer im. T. Kosciuszki



TERMINY TURNUSOW 11- DNIOWYCH:

v 1 turnus — 02.07 — 12.07.2012
v' 2 turnus — 13.07 — 23.07.2012
v 3 turnus — 24.07 — 03.08.2012
v 4 turnus — 04.08 — 14.08.2012
v 5 turnus — 15.08 — 25.08.2012

CENA 1.588 ,00 Zzl bez wzgledu na ilo§¢é uczestnikow
obejmuje:

e zakwaterowanie

e wyzywienie

e program pobytu przedstawiony w ofercie

e ubezpieczenie NNW SIGNAL IDUNA

e opieke pedagogiczng, medyczng, ratownika wodnego na basenie i plazy

e instruktorow wojskowych przy organizacji imprez

e koszulka pamigtkowa

e transport autokarowy na wycieczke po Trojmiescie

e bilety wstgpu na molo w Sopocie

e bilety wstepu do kina 5D

e transport srodkami komunikacji miejskiej

Transport : na trasie Katowice — Gdynia - Katowice

e PKP + autokar (dworzec PKP — szkota — Dworzec PKP)

e rezerwacje przedziatow PKP

e 0 wyborze transportu autokarowego lub PKP poinformujemy na 7 dni przed wyjazdem
Imprezy dodatkowo platne : Rejs jachtem po Zatoce Gdanskiej

UWAGA !!!

Uczestnicy powinni posiadac: stroj kapielowy, trampki lub tenisowki, wazne
legitymacje szkolne.



